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Mokytojo vadovas:
kaip organizuoti projekto RoBy --.Robotika priesS
patyCias™
Zaidimq

2+1SURASK SAVO KELIA“

JVADAS

,Surask savo kelig” — tai edukacinis robotikos Zaidimas, padedantis ugdyti
prosocialines vertybes. Zaidimas sukurtas vykdant projekta ,Robotics versus
Bullying“, kuris yra i$ dalies finansuojamas Europos Komisijos Erasmus+ programos
paprogrameés ,Politikos plétotés ir bendradarbiavimo rémimas®, jgyvendinant
Veiksmg ,,) ateitj orientuoti bendradarbiavimo projektai” (612872-EPP-1-2019-1-IT-
EPPKA3-PI-FORWARD). Projekto , RoBy“ partneryste sudaro 11 organizacijy iS 9
Europos $aliy, kurias atstovauja visuomeninés organizacijos, asociacijos, tyrimy
centrai, universitetai, pramonés Saky atstovai.

Projektas ,Robotika prieS patycias“ (,RoBy“) skatina holistinj pozilrj j
mokymasi pasitelkiant robotus ir skatinant bendradarbiavimg su draugais, kaip
priemone, padedancia uzkirsti kelig paty¢ioms ir skatinti socialine jtrauktj. Sis tikslas
pasiekiamas naudojant robotikg ir skaitmeninius jrankius. Be to, neformaliojo
mokymo ir Zaidimais pagrjstos veiklos déka 6—12 mety amziaus mokiniai patobulins
savo skaitmeninius jgldZius ir pakeis savo poziurj j STEAM.

,RoBy“ projektas situlo edukacines robotikos veiklas, orientuotas j patycCiy
reiSkinio prevencijg. Robotas sitlomas kaip priemoné, naudojama grupése, siekiant
pagerinti socialinius ir bendravimo jgudzius karybingoje, jtraukiancioje ir
nesmerkiancioje aplinkoje. Bendravimas bendradarbiaujant tarpusavyje skatina
socialinés aplinkos, kurioje patyCioms néra vietos, vystymasi, nes visa bendraamziy
grupé iSmoksta rupintis ir saugoti vieni kitus. Paprasty mokomuyjy roboty
naudojimas taip pat pasirodé esgs naudingas palengvinant paZinimo ar elgesio
sunkumy turinciy vaiky ir apskritai vaiky, turinciy specialiyjy ugdymosi poreikiy,
jtraukima j ugdymo(si) procesa.

Norédami daugiau suzinoti apie projektg ir jgyti Ziniy socialiniais-
psichopedagoginiais klausimais, kuriais grindziamas ,,RoBy“ ugdymo modelis, galite
apsilankyti svetainéje www.roboticsvsbullying.net



http://www.roboticsvsbullying.net/
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ZAIDIMAS — PSICHOPEDAGOGINES NUORODOS

Patycias neretai pastebime daugelyje situacijy mokykloje ir darzelio grupése,
tacCiau pedagogams yra itin sunku prikalbinti patyciy situacijose dalyvavusius Zzmones
atskleisti savo patirtj arba rasti budg, kaip spresti susidariusig nemalonia situacija,
naudojant tam tikram amziui tinkama kalbg su mokiniais. ,,RoBy“ projekto partneriai
sukdré patycCiy prevencijos Zaidima kaip jrankj, kuris gali bati naudojamas klaséje ar
grupéje, siekiant ugdyti mokiniy supratimg apie patycias, jy pasireiskimo sglygas ir
pasekmes, jtraukiant mokinius j daugybe sumodeliuoty galimo elgesio raiskos
situacijy, ir taip uzkertant kelig galimoms patyCiy apraiSkoms. Todél pagrindinis
zaidimo tikslas yra leisti kiekvienam mokiniui suprasti, kaip socialinése situacijose
pasireiskia dominavimas ir atskirtis, sukeliantys klasés draugy marginalizacijg ir
kancig, bei kartu skatinti emocinj ugdyma ir gebéjimg prasyti pagalbos arba
identifikuoti savo stiprigsias ar silpngsias puses.

Tokiose Zaismingose edukacinése robotikos veiklose, kuriose vyrauja
proksimalinés  mokymosi  erdvés  taisyklés ir  dinamika, = mokymasis
bendradarbiaujant, bei bendraamziy ugdymas ir jtraukimas, vaikai gali laisvai reiksti
savo emocijas ,,sveikame” ugdymo kontekste ir ugdyti savo karybiskumg, ieSkodami
konkreciy kolektyviniy ir individualiy problemy sprendimy budy. Sgveikos metu
vaikai daznai iSgyvena emocijas, kurios daugeliu atvejy sukelia konfliktus ir
prieStaravimus.

Zaidimo ,,Surasti savo kelig“ aplinka suteikia galimybe atpaZinti $ias emocijas,
apmastyti galima veiksma ir rasti iSeitj i§ susidariusios sunkios situacijos. Zaidimas
padeda vaikams ugdyti prosocialines vertybes ir atpazinti atskiras piktnaudziavimo
apraiskas, mokantis analizuoti jas emociniu poziuriu, ieSkant sprendimy ir iSvengiant
galimo to, kas nutiko anksCiau, pasikartojimo. Mokytojui padedant mokiniai
iSmoksta valdyti konfliktus, iSvengti blogo elgesio pasikartojimo ateityje, bei patyciy
pasireiskimo.

ZAIDIMO APRASYMAS
Zaidimas skirtas vaikams nuo 6 iki 12 mety amiZiaus. Jis sukurtas taip, kad
mokytojas galéty Zaidimo aplinkg pritaikyti prie skirtingy situacijy konteksto.
Atsizvelgiant j vaiky amziy ir zaidimo metu jgyta patirtj, gilinantis j Zaidimo metu
analizuojamg situacijg, galima rinktis skirtingg Zaidimo sudétingumo lygj.
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Pagrindinis Zaidimo tikslas — skatinti vaikus susimastyti apie situacijas ir jy
patiriamas emocijas, kurias sukelia tam tikras aplinkiniy elgesys. Toks apmastymas
pades vaikams surasti problemos sprendimo budus ir jais pasidalinti kartu su kitais
zaidimo dalyviais.

ROBOTAS SuperDoc

Zaidimas ,,Surask savo kelia” buvo sukurtas edukaciniam Clementoni
kalbanciam robotui ,Sapientino SuperDOC” (jj taip pat galima naudoti su ,,Sapientino
DOC“ ir ,MIND Designer” robotais). Sis robotas pasirinktas dél to, kad jis neturi lyties
charakteristiky ir yra gerai priimamas tiek vyriskosios, tiek moteriskosios lyties
atstovy, ypac 4-8 mety amziaus grupéje (taip pat ir vyresniyjy tarpe, supazindinant
su edukacine robotika pirmg kartg). Gyvos ir linksmos roboty spalvos, spalvotos
Svieselés, muzika ir draugiskas balsas jtraukia vaikus ir sutelkia démesj j veikla.
SuperDOC robotas yra paprastai ir intuityviai programuojamas rodyklémis
pazymeétais mygtukais, esancCiais ant roboto galvos. Ankstesniy testavimy metu
paaiskéjo, kad Sis robotas yra puiki priemoné, siekiant jtraukti mokinius, turinCius
specialiyjy ugdymosi poreikiy.

ZAIDIMO TURINYS
e Zaidimo laukas
® 4 7ingsniy kortelés, kuriuos Zaidziant Zaidimg butina atlikti eilés tvarka:
1. IS anksto nustatytas programavimas, kuris leis vaikams atrasti, kokias
emocijas jaucia DOC;
2. Klausimas ,Kodél DOC taip jauciasi?“ vaikai turés apibudinti situacija,
paaiskinancig, kodél DOC dabar taip jauciasi;
3. Antrasis iS anksto nustatytas programavimas, siekiant iSsiaiskinti, kokia
yra DOC reakcija;
4. Prasymas rasti situacijos sprendima.
e Kartoninés krypties rodyklés programavimui (Siame Zaidime gali buti
naudojamos ir Clementoni roboty dézutéje esancios rodyklés, kurios padeda
mazesniems vaikams suprasti, kaip programuoti robota.)
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ZAIDIMO LAUKO APRASYMAS

Zaidime naudojamas laukas, kurj sudaro 6 stulpeliai ir 4 eilutés, kiekvienas
kvadratas yra 15 cm x 15 cm dydzio, atitinkantis ,Super Doc Clementoni” roboty
judéjimo Zingsn.

Kvadraty rémeliy spalvos padeda vizualiai atpazinti kiekvieno kvadrato tipa:

e geltonu rémeliu pazymétuose kvadratuose nurodomos emocijos;

® raudonu rémeliu - reakcijos ir veiksmai;

e Zaliu rémeliu - galimi situacijy sprendimo budai, iSeitys;

* meélynu rémeliu paiymétas kvadratas — tai galios skeptras suteikiantis
galimybe atpazinti savo stiprigsias savybes.

Kvadraty rémeliy spalvos buvo sgmoningai parinktos siekiant atkartoti Sviesoforo
spalvy signalus:
e 7alia - galimi sprendimai: pravaziavus Sios spalvos kvadratus galima eiti iSéjimy
link;
® raudona reiskia sustabdyma, sustojame ties veiksmais ir reakcijomis;
® o geltona jspéja apie emocijos jtaka situacijos kaitai.
Zaidime pateikiamos emocijos:

* pyktis;

® iSgastis;
e géda;

e Jiadesys;

® pavydas (nemalonus pojutis, kurj patiriame matydami, kad kitas turi tai, ko
mes neturime, bet norétume turéti);
® pavyduliavimas (reiskia baime prarasti tai, kg jau turime).
Panikos situacijose tipiskai pasireiskiantys veiksmai ir reakcijos yra:
¢ sustingimas;
® uzZsipuolimas;
e atsiribojimas;
® jzeidingjimas;
® pasisalinimas.
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Vaiko iSgyvenamoje ramybeés ir (arba) jprastinéje bisenoje jvykes nenumatytas jvykis

vaikqg destabilizuoja. Vaikas sustingsta, kaip ir gyvidnai, ir apsimeta negyvu

tikedamasis, kad viskas nurims. Prasideda Zodinis jZeidinéjimas, vaikas nervinasi ir

jauciasi issigandes, tai yra viena is vaiky dazniausiai patiriamy reakcijy, kai jie bijo

bati uzpulti. Kita galima reakcija — pasisalinimas, siekdamas apsimesti, kad nieko

nejvyko, vaikas pasisalins arba

atsiribos.

nesupranta, kas nutiko ir pats jauciasi nesuprastas.

EMOCIY KORTELES

Pykti ' ‘

yktis PYKTIS &7, Geda RS
I8

Baimeé Liudesys LIUDESYS

Pavydas PAVYDAS Pavyduliavimas PAVYDULIAVIMAS

Tokiu budu reaguodamas vaikas
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VEIKSMVY

IR REAKCIJY KORTELES

UZsipuolimas

Pasisalinimas

UZSIPUOLIMAS

PASISALINIMAS

f/‘
2

_a

|Zzeidinéjimas,
erzinimas,
pravardziavimas

Atsiribojimas

ATSIRIBOJIMAS

Sustingimas

SPRENDIMUY KORTELES

Bendraklasiai/

kaimynai/sporto draugai draugais

ZaidZiu su kiemo

Einu pasivaikscioti su
klasés draugais

DRAUGAI

KIEMO DRAUGAI

BENDRAKLASIAI
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Seima
(seneliai, dédés ir tetos,
pusbroliai, auklé ...)

Pasikalbu su savo tévais
(savo aukle)

Pasipasakoju savo
broliui ar sesei, ir/arba
pusbroliams ar
pusseseréms

SESUO, BROLIS
PUSSESERE, PUSBROLIS

Suaugusieji vaidina
svarby vaidmen]
istorijoje

AS pasikalbu su savo
mokytoja (-u)

Pranesu savo trenerei (-
iui) ar burelio vadovei (-
ui)

MOKYTOJA (-AS)

_ TRENERE (-I1S)
BURELIO VADOVE (-AS)

Vidine stiprybé

Pasitikéjimas savimi: as
esu stiprus

Superherojus

VIDINE STIPRYBE

PASITIKEJIMAS
SAVIMI

SUPERHEROJUS




L
-Erasmus+ RObotics versus BullYing
L1272-EPP-1-2019-1-IT-EPPKA3-PI-FORUARD 0

Kvadratai, pazyméti Zalios spalvos rémeliais padeda vaikams pastebéti, kad jie
turi jvairiy galimybiy iskilusioms santykiy problemoms spresti, taip pat asmeniniy
savybiy, kurios leidZzia rasti jiems tinkamiausia sprendimg. Priklausomai nuo
mokytojo pasirinkto Zaidimo sudétingumo, vaikai gali uzprogramuoti robotus, kad jie
nedelsiant pasiekty iSéjimg arba atlikti vieng ar daugiau tarpiniy Zingsniy Zaliuose
kvadratuose.

Yra keturi Zalios spalvos atspalviai, Zymintys skirtingus veiksmus. Trys Zymi
santykiy sgveikg tarp draugy (bendraklasiy, kiemo draugy, treniruociy draugy);
Seimos nariy (tévy, broliy / sesery / pusbroliy/ pusseseriy, auklés); kity suaugusiyjy
(mokytojos (-0), trenerés (-io)). Tamsiai Zalios spalvos rémeliu pazyméti kvadratai
indikuoja galimybe pasikliauti savo vidiniais istekliais: tikéti savimi (pasitikéjimas
savimi), pajausti savo vidine stiprybe, pasikliauti vidiniu superherojumi.

Mélynu rémeliu pazymétas kvadratas Zymi Zaidimo pradzios vieta.

ZAIDIMO EIGOS APRASYMAS
PASIRUOSIMAS

e Zaidimy grupés sudaromos i§ 3-4 vaiky (priklausomai nuo klasés dydzio).
Grupes gali sudaryti mokytojai pagal jiems tinkamiausius kriterijus arba patys
vaikai.

e Zaidimo lauka galima paruodti pagal pageidaujama sudétinguma: pavyzdyje
parodytas Zaidimo laukas su visais kvadratais, taciau jei norite jj supaprastinti,
kvadratus, kuriy nenorite naudoti, galite uzdengti arba visai jy nenaudoti.

PRADZIA
Kiekvienoje grupéje zZaidéjai susitaria dél vaidmenuy:

® skaitytojas, kuris turés perskaityti korteléje esancias instrukcijas;

® programuotojas, kuris bus atsakingas uz Doc Zingsniy suprogramavima;

® rasytojas, kuris popieriaus lape uzrasys grupés atsakymus j klausimus;

® kalbétojas, kuris kitiems klasés mokiniams paaiskins atsakymus, kuriuos jo
grupé pasirinko zaidimo metu;
Kiekviena grupé ZaidZia ant atskiro Zaidimo lauko. Zaidimas prasideda padéjus
DOC ant skeptro kvadrato.
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ZAIDIMO ESME

Vaikas (skaitytojas) paima kortele ir pranesa programuotojui, kokj
programavimo Zingsnius jis turi atlikti, kad DOC nukeliauty iki emocijy laukelio.

Tada skaitytojas perskaito pirmajj ant kortelés uzrasytg klausimg (,,Kodél DOC
taip jauciasi?“) ir pakviecia grupe pagalvoti, kodél jy draugas robotas iSgyvena tokia
emocija (pvz., pyksta).

Grupé turi apibudinti situacijg, kuri galéjo sukelti tokig emocija.

PAVYZDYS: DOC zaidzia mokyklos kieme su draugais. Staiga draugas jj keliskart
stumteli ir trenkia jam.

Pries ZaidZiant Zaidimg mokytojas gali su mokiniais aptarti situacijas, kuriose
vaikai gali patirti patycias. Situacijas, kuriose aprasytos patycios galima pacituoti i$
jvairiy knygy, arba paprasyti mokiniy pasidalinti istorijomis, kuomet jie patyré arba
maté patycias. Pastaruoju atveju mokiniai apibudins situacijas, artimas jy patirciai, ir
tai gali paskatinti klasés diskusijg apie jau jvykusius jvykius.

Tada skaitytojas dar kartg paaiskina, kaip programuoti robota.

Grupé aptaria galimg DOC reakcijg (pavyzdziui, Zodine kova). Tuomet grupé turi
susitarti, o rasytojas uzrasSyti galimg situacijos sprendimo budg. Kiekviena grupé
bendru susitarimu nusprendzia, kieno prasyti pagalbos ir kurig iSeitj pasirinkti, taiau
batina laikytis vienos sglygos: visi turi jaustis patenkinti dél priimto sprendimo ir
niekas neturi jaustis blogai.

Jie gali naudoti visus pagalbininkus (Zaliuosius kvadratus), o kai susitaria dél
situacijos sprendimo bido (Seima, draugai, Zinomi suaugusieji, savo resursai),
programuotojas suprogramuoja DOC Zingsnius.

ISVADA
Zaidimo seanso pabaigoje kiekvienos grupés skaitytojai atpasakoja analizuotas
situacijas likusiems klasés mokiniams. Veéliau vaikai grupése pasikei¢ia Zaidimo
vaidmenimis, iStraukiamos naujos kortos ir Zzaidimas prasideda i$ naujo.

KITOS GALIMOS ZAIDIMO VERSIJOS
Zaidimo metu galima kurti ir komigkas istorijas panaudojant onomatopéjas.

Naudojantys augmentine ir/ar alternatyvigjg komunikacijg (angl. AAC Augmentative
Alternative Communication) gali sukurti istorijg su simboliais, tokiu atveju mokytoja
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(-as) pasakos istorijg Zodziu. Jei kiekvienos grupés sukurty istorijy pristatymo ir
aptarimo nepavyksta jgyvendinti kiekvienos Zaidimo sesijos pabaigoje, jj galima

nukelti j pamokos pabaiga.

S10 DIDAKTINIO PASIULYMO RAKTINIAI ZODZIALI:
Pasakojimas, kurybinis problemy sprendimas, prosocialinés vertybés, patycios,

,RoBy”



