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Sis Zaidimas skirtas padéti 6-12 mety vaikams isvengti paty¢iy. Zaidimas taip pat gali biiti naudojamas
siekiant sumazinti smurta tarp vaiky lop3eliuose-darZeliuose ar mokyklose. Zaisdami §j Zaidima, vaikai
iSmoks bendradarbiauti ir susidoroti su sunkia situacija bei i§vengti paty¢iy. Zaidimas turi biiti ZaidZiamas
priZitrint mokytojui ar kitam suaugusiajam, galin¢iam patarti ir padéti Zaidimo metu. Rekomenduotina,
kad mokytojas ar kitas suaugusysis nesikiSty j patj Zaidima. Suaugusiojo pagalba bus reikalinga Zaidimo
eigoje iSkilus poreikiui detaliau paaiSkinti ZodZius Zaidimo kortelése bei Zaidimo pabaigoje ir diskusijy
metu. Mokytojas ar kitas suaugusysis neturéty patarti Zaidimo metu ar dalytis idéjomis apie galimus
roboto programavimo biidus. Zaidima gali Zaisti nuo 4 iki 6 vaiky arba nuo 4 iki 6 komandy, sudaryty i3
2 vaiky. Svarbu pabréZzti, kad tai komandinis Zaidimas. Vienam vaikui nebus leidZiama Zaisti su robotu be
kity vaiky sutikimo. Sio Zaidimo tikslas yra ne laiméti, o uZprogramuoti RoBy kelig bei i3spresti uZduotj.
Vadinasi, néra nei laimétojy, nei pralaimétoju.

A. Zaidimui reikés:

- 1 mokomasis robotas (,,Cyber Robot“), galintis judéti pagal vartotojo komandas. PraSome atidZiai
perskaityti roboto vartotojo vadova, kad suzinotuméte, kaip programuoti robota!

- 1 ,,Android”“ mobilusis telefonas (plansetinis kompiuteris) su jdiegta roboto programa. (Tai taikoma tik
kai kuriems modeliams.)

- Pakankamai vietos ant grindy ar didelio stalo Zaidimo laukui jrengti.

- 25 15 x 15 formato spalvoty popieriaus lapy — Zaidimo korteliy. 6 x 4 skirtingy spalvy ir 1 balta su i§
abiejy pusiy iSspausdintu tekstu.

B. Zaidimo kortelés:

1. PRADZIA. Tai yra balta kortelé, kuri bus naudojama Zaidimo lentos viduryje.

2. BUK STIPRUS (priekinéje puséje). Kai kas nors i$ taves tyCiojasi, svarbu nerodyti baimés ir ramiai
paaiskinti, jog tau tai nertipi (antroje puséje).

3. PAAISKINK (priekinéje puséje). Kiekvieng karta, susidiires su paty¢iomis, neverk ir nebék. Paaiskink
skriaudikui savo situacijq (antroje puséje).

4. PASIKALBEK SU DRAUGAIS (priekinéje puséje). Kai tau pasidaro litidna dél to, kad kas nors i3
taves tyCiojasi, papasakok apie tai savo draugams, kartu aptarkite situacija ir papraSyk ju palaikymo
(antroje puséje).

5. ZALINGA (priekinéje puséje). Bet kokia paty¢iy forma yra Zalinga. UZuot sakes negraZius ZodZius ar
elgdamasis agresyviai nieko nepasieksi. Pabandyk rasti graZiy ZodZiy ir kalbéti mandagiai, net jei kas nors
kitas bando tave jZeidinéti (antroje puséje).

6. SUPRASK (priekinéje puséje). Net jei kas nors atrodo ar elgiasi kitaip nei tu, pabandyk suprasti, kodél.
DaZnai gali nutikti taip, kad tas, kas atrodo ar elgiasi kitaip, gali tapti labai geru tavo draugu (antroje
puséje).

7. ZAISK (priekinéje puséje) Bet kuriuo metu geriau Zaisti su kitais vaikais, o ne tyciotis i$ kity (antroje
puséje).

8. NEPYK (priekinéje puséje). Iprasta pykti, kai kas nors iS taves tyciojasi, taciau geriau giliai jkvépk,
nusiramink ir ramiai spresk situacijq (antroje puséje).

9. BUK RAMUS (priekinéje puséje). Skriaudikas jausis patenkintas, jei tu supyksi, iSsigasi ar liadési.
Taciau tu nugalési, jei iSliksi ramus, nesiginsi ir nesiaiskinsi (antroje puséje).

10. RUPINKIS (priekinéje puséje). Matydamas, kad kitas vaikas patiria patyCias, gink jj ir riipinkis jo
emocijomis bei jausmais. Jei vaikas patyré smurta, gali prireikti pagalbos, pasiriipinti suZeidimais ar kitais
nedideliais suZalojimais (antroje puséje).

11. VERK (priekinéje puséje). Nors verkti, kai kas nors i$ taves tyCiojasi, yra normalu, vis tik pasistenk
iSlikti ramus. Be to, jei matai, kad kitas vaikas patiria patycias, pabandyk prieiti ar¢iau prie jo, apginti jj ir
padéti jam nusiraminti (antroje puséje).
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12. BUK DRASUS (priekinéje puséje). Labai daznai skriaudikas nori, kad tu bijotum. Biidamas drasus ir
neprarasdamas savitvardos gali iSvengti patyciy (antroje puséje).

13. NUSISYPSOK (priekinéje puséje). Jei kas nors i3 taves tyciojasi, padovanok jam Sypsena. Tai geriau
nei biiti nusiminusiam ar reaguoti audringai (antroje puséje).

14. NEBUK VIENUMOIJE (priekinéje puséje). Jei patyrei patycCias, stenkis nebiiti vienumoje. Paprasyk
mokytojo ar tévy pagalbos, aptark tai su draugais (antroje puséje).

15. DZIAUKIS (priekinéje puséje). UZuot tyCiojesis i§ kito vaiko, gali Zaisti kartu. Dalijimasis
dZiaugsmingomis akimirkomis yra daug geresnis sprendimas visiems (antroje puséje).

16. PAKLAUSK SUAUGUSIOJO (priekinéje puséje). Kaskart, kai kas nors i$ taves tycCiojasi, paprasyk
suaugusiyjy pagalbos ir paramos: mokytojo ar klasés vadovo, tévy ar artimyjy. Taip pat gali pagalbos
kreiptis i ,,Vaiky linija“ (tel. (8 5) 261 7295, el. p. vilnius@vaikulinija.lt) (antroje puséje).

17. BUK PASLAUGUS. Patyrus patycias, geriausia, ka gali padaryti yra paprasyti suaugusiojo ar draugy
pagalbos. Jei kitas vaikas patiria patyCias, padék jam, net jei prireikty gintis nuo skriaudiko (antroje
puséje).

18. AS ESU KITOKS (priekinéje puséje). Jei jZeidinéji ar agresyviai elgiesi tik todél, kad kitas vaikas yra
kitoks, pagalvok, juk ir tu esi kitoks. Biiti kitokiu néra prieZastis paty¢ioms (antroje puséje).

19. PAPRASYK PAGALBOS (priekinéje puséje). Jei kas nors tyciojasi i§ taves arba Zinai, kad kitas
vaikas patiria patycias, pasakyk mokytojui ar klasés vadovui, savo tévams ar artimiesiems, draugui ar net
gali kreiptis pagalbos | ,,Vaiky linija“.

20. PASIULYK DRAUGAUTI (priekingje puséje). UZuot tyCiojesis i§ kito vaiko, geriau pasitlyk
draugauti. Galite Zaisti kartu, mokytis kartu, taip pat kartu gerai praleisti laika (antroje puséje).

21. NEBIJOK (priekinéje puséje). Gali biiti baisu, kai kas nors i$ taves tyciojasi. Taciau kiekviena karta
stenkis iSlikti ramus, apgalvoti situacijq ir apie ja pasikalbéti su skriaudiku. Baimé tau nepadés. Kita
vertus, jei nori sukelti baime kitam vaikui, Zinok, kad stipresnis biisi draugaudamas, o nesity¢iodamas i
kito (antroje puséje).

22. JUOKAUK (priekinéje puséje). Smagiausia, kas gali nutikti vaikystéje, — tai pokstai ir linksmybés.
Taciau visada stenkis su draugais pajuokauti nejZeidZiant vienas kito, o ne juokauti apie ka nors kita, o dar
blogiau — sakyti anekdotus, jZeidZiancius kieno nors jausmus (antroje puséje).

23. PALAIKYK (priekinéje puséje). Kai matai, kad kas nors litidi ar patiria patyc€ias, nueik pas ja / jj ir
pasiiilyk savo parama. Palaikyti kita visai nesudétinga, o mainais gali turéti puiky drauga (antroje puséje).
24, BUK MALONUS (priekinéje puséje) — tai ypatingy Zmoniy bruoZas. Bet kas gali bati skriaudikas, bet
tik ypatingi Zmonés gali biiti maloniis visiems. Biiti maloniam kitiems néra sudétinga. Pakanka vengti biiti
grubiam, jZeidZianCiam ar agresyviam. (antroje puseéje).

25. VENK (priekinéje puséje). Jei patiri patycCias, pirmiausia, kq turétum daryti, — stengtis vengti patyciy.
Toks sprendimas laikinas, tad geriau paprasyk pagalbos iS mokytojo ar klasés vadovo, ar i$ tévy ar
artimyjuy, i$ savo draugy ar net ,,Vaiky linijos“ specialisty.

€. PasiruoSimas Zaidimui:

1. AtidZiai perskaitykite Sias Zaidimo gaires.

2. Uzprogramuokite robota pagal vartotojo vadove pateiktas instrukcijas. [ §j procesa galite jtraukti savo
mokinius — jiems tai bus smagu!

3. Idiekite ,,Cyber Robot“ programéle savo telefone ar plansetiniame kompiuteryje ir patikrinkite, ar ji
veikia (tai geriausia padaryti prieS pradedant Zaisti Sj Zaidimg), (tai taikoma tam tikriems roboty
modeliams.)

4. Isdéstykite popieriaus lapus ant grindy 5 x 5 lenteléje (kaip parodyta paveikslélyje Zemiau). Néra
privaloma laikytis konkretaus eiliSkumo taisykliy. Kaskart popieriaus lapai gali biiti iSdéstyti skirtingai.
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5. Padékite robota ant PRADZIOS laukelio. Dar kartg patikrinkite, ar robotg galima valdyti telefonu (tai
taikoma tam tikriems roboty modeliams).
6. Sudarykite 4—6 mokiniy grupe arba kelias grupes po 2 mokinius. Kiekvienas roboto Zingsnis turi biiti
nusprestas tik bendru grupés sutarimu.

PASTABA. Kai kurie roboty modeliai gali judéti, kai jie yra uZprogramuoti spaudziant mygtukus. Siems
modeliams valdyti nereikalinga telefono / planSetinio kompiuterio programeélé. Instrukcijas, kaip
uzZprogramuoti robota, rasite roboto vartotojo vadove. Robotams, valdomiems su programéle, naudokite
valdymo funkcija programéléje.

PASIULYK
DRAUGAUTI

PAKLAUSK
SUAUGUSIOIO

PAAISKINK

D. Zaidimo eiga:

1. Zaidimas gali biiti ZaidZiamas jvairiais biidais, atsizvelgiant j siuos aspektus:
- mokiniy amzius;

- klaséje ar tarp mokiniy jvykusios patycios;

- mokiniy skaitymo ir supratimo gebéjimai;

- bendra mokiniy dinamika klaséje.

2. Kiekvienu Zaidimo turu siekiama isspresti paty¢iy situacija. Siame vartotojo vadove pateikiami tik keli
Zaidimo scenarijai. Mokytojai gali sukurti savo scenarijus, atsiZvelgdami i konkrecia situacija klaséje /
tarp mokiniy.

3. Zaidimo scenarijy pavyzdziai
3.1. Patycios dél ekonominés padéties



-Erasmus+ RObotics versus BullYing C:I'i)

bl2872-EPP-1-2019-1-IT-EPPKA3-PI-FORWARD o

Vargsas berniukas patiria patycias deél drabuziy, baty ir mokykliniy priemoniy. Kasdien keli mokiniai jam
sako jzeidZiancCius ZodZius, musa, méto berniuko daiktus ant grindy ir pan. Berniukas verkia kiekvieng
dieng, yra liudnas ir niekas jam nepadeda.

Mokytoja (-as) papraso mokiniy susitarti, kuriuos 5 popieriaus lapus robotas turéty aplankyti, kad vargsas
berniukas gauty kuo daugiau pagalbos. Mokytoja (-as) pabrézia, kad paskutinis roboto aplankytas lapas
turi biiti Zaidimo lentos pakrastyje.

Zaidimui prasidéjus mokytojas negali kistis j 7aidima! Mokytojas gali tik padéti mokiniams suprasti ant
popieriaus lapy uZrasyta savoka arba padéti uZprogramuoti roboto judesj. Mokytojas negali sidlyti galimy
roboto judéjimo keliy.

Mokiniai uZprogramuos roboto kelig nuo vieno popieriaus lapo link kito.
Visa mokiniy grupé turéty aptarti ir nuspresti kiekvieng galima judesj. Mokytoja (-as) neturéty kistis j
sprendimy priémimo procesa.

puséje, be jokio detalesnio paaiSkinimo.

Kai grupé priima sprendima, vienas mokinys ant popieriaus uZraSo judesiy eilés tvarka, tada
uZprogramuoja robotg, kad Sis judéty ant pasirinkty lapy. Mokytojas gali jsikiSti tik tam, kad padéty
mokiniams perskaityti tai, kas paraSyta priekinéje lapo puséje.

Zaidimas baigsis, kai robotas pasieks paskutinj lapa.

Kai Zaidimas baigsis, mokytojas paprasys mokiniy paaiSkinti, kodél jie nusprendé pasirinkti konkrecius
lapus ir uZprogramuoti roboto kelig pasirinkta tvarka. Tuomet vienas iS mokiniy apvers pasirinktus
popieriaus lapus, per kuriuos judéjo robotas, kad biity matoma antroji lapy pusé, o mokytoja (-as)
paaiskins kiekvieno popieriaus lapo teksto reikSme ir aptars su mokiniais.

3.2. Patycios dél asmens fiziniy savybiy

Viengq dienq | klase atvyksta mergaité, turinti randy ant veido ir ranky. Jos iSvaizda néra jprasta ir keletas
klasés mokiniy pradéjo jq uZgaulioti, sakyti jZeidZianCius ZodZius ir nepriimti jos, kai ji nori prisijungti
prie grupés per pertraukas. Po dviejy savaiciy mergaitei pasidaré labai litidna, ji nuolat lieka viena ir
labai daznai verkia.

Zaidimo taisyklés tos pacios. Taciau §j karta mokytoja (-as) paprasys mokiniy sukurti tokj roboto kelig,
kad Sis per popieriaus lapus judéty nuo vieno link kito, t. y. ,,neperSokdamas“ kity lapy.



