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Sig zaidimo lentg galima naudoti 3 skirtingo sudétingumo Zaidimams Zaisti:
1. Pazintis su robotu ir emocijomis
2. Emocijy supratimas ir sprendimy paieska
3. Vaidmeny zaidimas

Mokinius suskirstykite j mazas grupes (nuo 3 iki 5 mokiniy).
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1. PaZintis su robotu ir emocijomis
Zaidimas skirtas jaunesnio amziaus vaikams arba norintiems susipazinti su roboto veikimo
principais.

1) Robotas uzdedamas ant PRADZIOS laukelio.

2) Pirmiausia zaidéjas pasirenka norimg spalva.

3) Antras zZingsnis — Zaidéjas uzprogramuoja robotg, kad Sis pasiekty tos pacios spalvos
raide.

4) Trecias Zingsnis - uzprogramuoti robotg, kad Sis pasiekty emocijg, prasidedancia ta
pacia raide.

Sis spalvy, emocijy pavadinimy ir raidziy asociacijy Zaidimas yra naudingas, kad vaikai
susipazinty su roboto veikimo principais. ZaidZiant su mazZesniais vaikais arba
pradedanciaisiais Siuos tris zingsnius galima atskirti.

Kai Zaidéjas jgyja geresnius programavimo jgudzius, jis gali vienu metu uZprogramuoti
visg kelig (taip pat jskaitant ,garso” mygtuka, kai robotas pasiekia norimg langelj).
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2- Emocijy paZinimas ir sprendimy paieSka
Zaidimas skirtas mokyti susieti situacifas, emocifas ir galimus sprendimus.

Papildomos priemoneés:

Reikalingas zaidimo kauliukas ir spalvoty korteliy rinkinys kuriose aprasytos galimos
patyCiy situacijos (korteles galima sukurti kartu su mokiniais). Jei Zaidimo kauliuko neturite,

mokiniai gali patys pasirinkti norimg spalva.

Mokytojas/-a kartu su mokiniais aptaria situacijas, kuriose vaikas gali patirti patycias. Tokiy
situacijy pavyzdziy galima rasti straipsniuose, knygose arba tiesiogiai paprasius mokiniy
apibldinti panaSias situacijas, kuriose jiems teko atsidurti. Pastaruoju atveju mokiniai
apibadins situacijas, artimas jy patirCiai ir tai gali paskatinti klasés diskusijg apie jau

jvykusius jvykius.
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Situacijy kortelés:

Kaip Zaisti?
1) Meskite kauliuka: jis parodo, kiek
judesiy turi atlikti robotas, kad pasiekty
spalvos laukelj (ARBA mokiniai
pasirenka norimg spalva).
2) Pasiekite SPALVOS laukelj, paimkite
tos pacios spalvos situacijos kortele ir
perskaitykite jg draugams.
3) Raskite situacijos sprendima,
aptarkite jj su kitais Zaidéjais, ir
uzprogramuokite roboto kelig iki
atitinkamos raidés:

Nuskambéjo skambutis | pertrauka,
Martyna ir Silvija baigé uzkandziauti ir
mokytojai leidus nusprendé pasivaikstinéti
mokyklos koridoriais.
Priéjusios tualeto duris mergaités pamaté
netoliese stovinCig Kamile. Kamilé
pasaké, kad Silvija pertraukg turéty
praleisti tik su ja, nes jos yra geriausios
draugés. Silvila neturéty laiko leisti su
Martyna. Silvija ir Kamilé iSeina kartu, o
Martyna...

[Rausva]

Paulius, Matas ir Vilius, lydimi téciy,
atvyksta j kreps$inio aikStele, esancig netoli
Zaidimy aikStelés savo kaime. Po keliy
baudy metimy raundy atvyksta Petras ir
papraso jy Zzaisti du prie§ du: Matas ir
Taciau dél kiekvienos jo komandos draugo
klaidos Petras iS Viliaus tyCiojasi vis
bjauresniais Zodziais. Viliui prie§ savo
draugus darosi vis labiau gédair...

[Zalia]

Kdno kultiros pamokos metu mokytojas
praso vaiky suburti dvi komandas tinklinio
varzyboms. Monika ir Pijus yra du
komandy kapitonai ir pakaitomis renkasi

Atéjo pertraukos metas, Gintaré svajojo
suvalgyti Sokoladine bandele, kurig mama
jai  §jryt jdéjo prieSpieCiams. PrieS
pradédama valgyti, ji nueina | tualetg
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savo komandy narius. Ri¢ardas lieka
paskutinis ir labai supyksta: jis visiSkai
nenori bati Monikos komandoje.

Kai RiCardas i$ jtuzio paraudusiu veidu
prieina prie jos, Monika...

[Raudona]

nusiplauti ranky, bet grjZzusi j klase pamato
kaip Tomas valgo jos uzkandj. Gintaré
bando susigragzinti savo uzkandj, bet
Tomas valgo toliau. Tada Gintaré...

[Ruda]

Vyksta dailés pamoka: mokytoja pasako
vaikams, kad pirmasis(-0ji) baiges(-usi)
piesti taps jos padéjéju(-a) dviem dienoms.
Mikas baigia anksCiau nei visi Kiti, ir
mokytoja iSsiunCia jj padaryti kopijy.
Faustas, jo suolo draugas, labai noréjo
bati pirmuoju pabaigusiu uzduotj ir tapti
mokytojos padéjeju, tad raudonu raSikliu
sugadino savo draugo Miko piesin;.

Kai Mikas grjzo | klase ir pamaté, kas
nutiko jo darbui, jis sustingsta netekes
zado...

[Violeting]

PranciSkus prie$ kurj laikg pradéjo lankyti
naujg mokyklg. Jis yra labai drovus ir
nerangus, o klasés draugai iSkart pradéjo jj
vadinti ,morka“ dél raudony plauky.
PranciSkus pavargo nuo situacijos ir...

[Mélyna]

Situacijos sprendimas:
B: BréZk ribg atsitrauk, pasisalink

pasijuok kartu ar pasakyk
tinkama juokelj

B: Biciuliai pazaisk kartu su biciuliais
T: Teiraukis pasiulymo ar pagalbos i$
draugy

L: Liaukites! iSreiksk tai tvirtai ir aiSkiai

Pavasario popiete Simona ir Kajus zaidzia
parke ant stpyniy, kai Jonas kartu su teta
atvyksta j zaidimy aikstele. Vaikas tuoj pat
béga prie supyniy, nes nori ant jy
pasisupti. Simona noréty, kad ant supyniy
baty tik ji ir Kajus, todél pries pat Jonui
pradedant suptis, ji stipriai pastumia jj, kad
Sis nukristy ant Zemeés. Jonas...

[Pilka]

Vasaros rytas, Markas ir Luiza yra vasaros
stovykloje ir dalyvauja meno dirbtuvése.
Jie pastebi Niko pieSinj ir pradeda tycCiotis
i$ jo, nes mano, kad jo darbas yra
bjauriausias i$ visy.

Nikas vis labiau nervinasi, jj Si situacija
vargina ir...

[Geltona]

iSlik ramus, neleisk
emocijoms uzvaldyti taves

P: PraneSk suaugusiajam papasakok
iSgyventg situacijg suaugusiajam (mamai,
téciui ar mokytojui (-ai)ir t.t.)

P: Pasikalbek. susirask patikimg zmogy, su
kuriuo galétum pasikalbéti

Sis zaidimas suteikia vaikams i$ anksto apibréZztas situacijas ir galimus sprendimus. Tai
gali padéti mokytojui paskatinti mokiniy diskusijg apie situacijas, kuriose patiriamos

patycCios.
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3. Vaidmeny Zaidimas
Sis Zaidimas yra sudétingesnis, vaikai jsivaizduoja situacijas, susijusias su emocijomis ir
reakcijomis. Si veikla skatina pasakojimo jgidZiy lavinima.
4 vaiky grupé zaidzia kartu 2 komandose, naudojami 2 robotai.
Zaidimui reikés:
- zaidimy kauliuko;
- personazy korteliy rinkinio (Zaidéjo vardas prasideda viena i$ raidziy Zaidimo lentoje);
- situacijy korteliy rinkinio (situacijy kortelése aprasomas situacijos kontekstas).

1) Pirmoji pora pradeda zaidimg. Pirmasis vaikas (A) iSrenka personazy kortele ir
uzprogramuoja robotg, kad Sis pasiekty laukelj su korteléje nurodyto vardo pirmaja
raide. Antrasis vaikas (B) meta kauliukg ir uzprogramuoja robotg pasiekti emocijy
laukelj pagal iSridentg kauliuko skaiCiy. Tai emocija, kurig patiria personazas.

2) Antroji pora atlieka tuos pacius veiksmus su savo robotu.

3) Vienas i$ Zaidéjy paima situacijy kortele (situacijy kortelés spalva turi sutapti su
emocijy laukelio spalva), kurioje aprasoma situacija.

4) Pasinaudodami turima informacija zZaidéjai turi sukurti vaidmeny zaidimg — 2
personaZzai patiria tam tikras emocijas tam tikrame kontekste. Zaidéjai turi aptarti
galimg situacijos scenarijy, apibudinti jvykj ir kiekvieno Zaidéjo vaidmen;.

5) Zaidéjai, kurie i$rinko personazus, sugalvoja dialoga.

6) Kol vyksta dialogas, emocijas iSrinke Zaidéjai uzprogramuoja robotus, kad Sie
pasiekty emocijy, kurias, jy manymu, jauCia personazai, laukelius.

7) Zaidimo tikslas — surasti bendrg sprendimg. Kai abu personazai susitaria, abu
robotai turi pasiekti laukelj, kurio spalva nurodyta situacijy kortelgje.

Galima sukurti papildomy korteliy rinkinj/-ius), kad bty galima apibudinti kitus istorijos
elementus. Mokytojas/-a taip pat gali naudoti specialius kauliukus, padedancius pasakoti
ar pateikti labiau struktGruotas situacijy korteles.

Personazy korteliy pavyzdys:

N= Nerijus Roziné = vakarélis / Sventé

P= Paulius Raudona = bdrelis/ klubas/ jaunimo centras
B= Benas Ruda = stadionas / sporto salé

D= Dainius Geltona = autobusas

N= Neringa Pilka = miesto aiksté / gatvé

B= Beata Violetiné = mokykla

T=Toma Mélyna = pajiris / baseinas

P= Paula Zalia = zaidimy aikstelé/ parkas



